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SEA HUB:

Besiktas sahil seridinde kurgulanan proje, sehir i¢i deniz yolculugunu daha keyifli ve yeni kamusal
alanlar kazanma prensibi ile tasarlanmigtir.

Geometrik form, sahildeki akis diizenine gore yaratilan “temel akis grafigi” ve besgen yapi
biitlinlesmesi ile ortaya cikarilmistir. Buradaki temel tasarim sorusu, “ lokasyon lizerinde kurgulanan
eylemlerin nasil form bulacagi?” lzerine gelistirilmis ve 6rinti yakalanmistir.

Yapinin tam merkezine alternatif bir sahne (sokak sanatgilari) koyarak yolcularin bekleme esnasinda
bir deneyim edinmeleri saglanmistir. Ayrica kamusal/ sosyal alan olarak sehir hayati ile butinlesmesi
kurgulanmustir.

Malzeme secimleri ve yalitim kalinlklari ilgili veriler yapilan analizlerle degerlendirilmis, eneriji
hesaplamalari sonucunda kesiti yukarida verilen sistemin uygulanmasina karar verilmistir. Yalitim
kahnliklarrile ilgili yapilan degisimlerin yillik eneriji ihtiyaclarina etkileri gozlenmistir.

* Modelleme: REVIT 2015
* Gorsellestirme — Detaylandirma: 3ds Max 2015

* Slirduralebilirlik analizleri: Revit Analysis 2015



